6.00
JEU INRPPROPRIE, ACTION ILLEGALE, INCONDUITE



6.01a Interférence, obstruction
Ao 'l]\‘
et collision au marbre

¥ _..-,.rappeur—coureur géne delibérément le
up.\ Sreceveur -> balle morte (toujours), frappeur
est retiré, coureurs retournent

2 volontairement devier une fausse balle

3 géner un joueur défensif qui tente
d'effectuer un jeu au marbre, coureur est
refiré

4 membres de I'équipe offensive se tiennent
ou se reunissent pres d'un but dans le but
de confondre, coureur est retiré



6.01a Interférence, obstruction
(] [ ) 'l “
et collision au marbre -

*6 %oureur interfere intentionnellement avec un double-
4 |EU (coureur et frappeur-coureur sont retirés, aucun
\ coureur ne peut avancer)

/. frappeur-coureur interfere intenfionnellement avec
un double-jeu (frappeur-coureur et coureur le plus
pres du marbre sont retirés, aucun coureur ne peut
avancer)

8 Instructeur au but assiste physiguement

coureur au 3eme but, instfructeur pose geste pour
attirer un relais



6.01a Interférence, obstruction
Ao 'll\‘
et collision au marbre

c:lle frappée ou touche volontairement un relais
(commen’ralre). frappeur recoit la 1ere base, si
interférence du coureur est non intentionnelle. En cas le
o coureur est le 3eme retiré sur la territoire des tuasses
balles, le frappeur a complété son passage a la batte

11. bonne balle touche a un coureur en ferritoire des bonnes
balles avant d'étre touchée par un joueur défensif >
Commentaire

Le coureur est retiré et la balle est morte.

Avutres coureurs retournent au dernier but au au moment de

I'interférence



6.01b Libérer I'espace au
joueur défensif A

- e ":\& ¢ \
Jg ¥ -v,
. % 1'equipe au baton doivent liberer tout

espace nécessaire a un joueur défensif qui
tente d'attraper une balle frappée ou un
relais

p

e Siun membre de |I'équipe au bdton (autre
qu’'un coureur) géne la tentative d’'un
joueur défensif, balle MORTE, frappeur
(balle frappée) ou coureur (relais) est
declaré retiré



SBSF
6.01c Interference du receveur

=4 Inferférence du receveur...

A Si un jeu suit l'interférence, le gérant peut

choisir d’ignorer l'interférence

e sile frappeur se rend au premier but et tous
les autres coureurs avancent d'au moins un

but, le jeu continue sans tenir compte de
I'interférence



SBSF
6.01d Interférence involontaire

; * Q4 l'exception de membres de I'équipe au
" baton participant au match, un instructeur
A de but, ou un arbitre

e |nterférence involontaire: balle au jeu

e Inferférence volontaire (attraper, frapper
du pied, prendre, pousser): balle morte,
arbitre inflinge les pénaltiés a son avis (pour
annuler les effets de l'interférance)
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6.01e Interference du spectateur A5



6.01f Interférence de l'instructeur
de but ou de I'arbitre e

. v ‘?’”-"' i s

#™._ ¢ relais fouche accidentellement un
A Instfructeur de but: balle au jeu!

e relais ou lancer touche accidentellement
un arbitre: balle au jeu!

e sil'instructeur interfere avec un relais: balle
est MORTE et le coureur est retire
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6.01g Interférence lors d'un jeu
risque-tout ou vol du marbre =~

dureur au 3eme put tente un vol du marbre et
frappeur est géner:

.arrét” — balle MORTE
interférence
feinte irréguliere — coureurs avancent

Frappeur se verra accorder le ler but



m
6.01h Obstruction

* (Q Type A Obstruction

# o sjjeu est effectué sur coureur ou frappeur-
\ coureur victime de ['obstruction

e Balle est MORTE et tous les coureurs
peuvent avancer aux buts au jugement de
I*arbitre (au moins un but au-dela de celui
qu'il avait regulierement touché avant



m
6.01h Obstruction

*(Z)gype B Obstruction

4 * Siaucun jeu est effectué sur le coureur
entrave

e |ndiguer I'obstruction mais le jeu se poursuivra

jusqu'a ce gque tout autre jeu soit impossible

e |'arbitre déclare alors un «arréty et impose les
pénalités

e Coureur peut étre retiré*
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A moins que le receveur ne soit en possession
de la balle, le receveur ne peut bloguer le
chemin au marbre




6.01j Glissade sur les buts lors
d'une tentative de double-jeu” ¥

"Une glissade en toute bonne foi

'*"1. initie sa glissade (i.e., faisant contact avec le sol)
A avant d'atteindre le but

2. est capable et tente d'atfeindre le but avec sa main
OU son pied

3. est capable de demeurer sur le but (excepté au
marbre) apres avoir complété la glissade

glisse en pouvant atteindre le but sans changer de

trajectoire aux fins d’inifier un contact avec le joueur
défensif*



https://www.youtube.com/watch?v=SiY2GtBrHug

; SBSF
6.02 Action illegale du lanceur

' e irréguliere avec coureur(s) sur le(s)
"But(s)...
A

I Commence et arrét
simule un relais vers ler ou 3eme put
néglige de faire un pas avant un relais

Relais ou simule ou relais vers but inoccupé*

O K~ WO N

Lancer irrégulier (2.00)



; SBSF
6.02 Action illegale du lanceur
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ncer au frappeur alors gu'il ne lui fait pas face
’ .
o

4

. 8 retfarde inutilement

‘lancer alors gu'il ne touche pas la plagque

? sans balle sur ou enjambe la plague

10 enleve une main de la balle sans lancer au
martre ou relayer vers un but



; SBSF
6.02 Action illegale du lanceur

|‘ 12 sur bolles infentionnel, receveur quitte
W rectangle*

+13. A partir de la position avec arrét, lancer sans
Y 4
’ un arret complet

LA balle est morte et chaque coureur devra
avancer d'un but, a moins que frappeur au ler
but, et fous coureurs avancent au moins 1 but
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¥l 6.02 Action illégale du lanceur
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C g odlle”

. N : :
.~ * A moins que: un coup sur, but sur balles,

% touché par lancer,...

‘Lancer irrégulier a un but inoccupé:



; SBSF
6.02 Action illegale du lanceur

lanceur ne doit pas:...

porté la main a sa bouche
(1. fois: avertissement, 2. fois: balle)
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6.02 Action illegale du lanceur

sUn'lanceur ne doit pas:...
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2 cracher sur la balle, ses mains ou gant
3 frotter la balle confre son gant, sa
personne ou ses veétements
\ 4 appliguer une substance quelconqgue
'o‘ 5 détériorer la balle
6 lancer une balle défiguree®

/ avoir sur lui une substance étrangere

PENALITE: expulsé (2/3 avertissement), Jeu a choisir, si
n‘accepter: balle et ev. feinte irréguliere (balk)

al

N
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R SBSF|
¥l 6.02 Action illégale du lanceur

' mc’rch

?9 Lancer infentionnellement pour atteindre le
?r frappeur

A. Expulser le lanceur ou le gérant et le
lanceur du maich

B. Avertir le lanceur et le gérant
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6.02 Action illegale du lanceur

8. PENALITE : en cas de la regle 6.02 (c)(2)-(7)
i 1 Ie lanceur doit étre expulsé du match

p 2 eventuellement jeu a choisir

=3 méme lorsque jeu est accepter, pénalite (1)
est applicable

4 simanager choisit de ne pas accepter le jeu
-> balle et ev. balk

5 [I'arbitre est le seul juge pour décider si lo
regle a été enfreinte.



, sBSF
6.03 Action illegale du frappeur

“Un frappeur est retiré pour action irréguliere
_lorsque...

ﬁ I il frappe la balle lorsgu'il a un ou les deux pieds
completement a l'extérieur du rectangle
2 passe d'unrectangle a l'autre alors que le

lanceur est en position et prét a lancer
3 géne lejeu dureceveur* (élan -> frappe C)

4 |ance son bdton dans le territoire des bonnes
ou fausses balles et atteint le receveur
5 Utilise un baton illégal (sans pinetar violation)



ipper hors séquence:

1. Un frappeur est retiré sur appel lorsgu'il ne
se presente pas au baton a son tour qu'un
autre frappeur complete une présence au
bdton a sa place

2. Le frappeur leégitime peut prendre position
dans le rectangle du frappeur a n'importe
guel moment pendant son tour



SBSF |
6.03 Falsche Schlagreihenfolge

"b Frapper hors séquence:

*,'\. V‘

p 3. Quand un frappeur |rreguller devient
coureur ou est refiré et I'equipe déefensive
en appelle, le frappeur régulier doit étre
declarer retiré et annulation de toute
avance a cause de frappeur irrégulier

s



SBSF |
6.03 Falsche Schlagreihenfolge

. Frapper hors séquence:

4 4. coureur peut avancer par suite d'un vol de
but, d'une feinte irréguliere, d'un mauvais
lancer ou d'une balle passée

5 le frappeur irrégulier devient alors legitime
et les resultats de sa présence au baton
deviennent réguliers apres un lancer est
effectué au prochain frappeur



| SBSF
6.03 Falsche Schlagreihenfolge
* Frapper hors séquence:

"¢, Quand le frappeur Iégitime est déclaré refiré,
4 le prochain frappeur est celui dont le nom
suit celui du frappeur retiré
/. Quand un frappeur irrégulier devient Ieégitime,
le frappeur suivant est celui dont le hom suit
celui du frappeur régularisé

Si le frappeur suivant est deja au but, le
frappeur suivant devient celui dont le nom
suit dans l*ordre des frappeurs



m
6.04 Conduite antisportive

Il gérant, Joueur substitut, Insfructeur,
u’b soigneur ou préeposé aux batons ou balles
4 ey . :

-~ | provoguerune demonstration des spectateurs

"2 insulter joueurs adverses, aux arbitres ou aux
spectateurs
3 provoqguer une feinte irréguliere

4 Infenfionnellement faire contact avec l'arbitre

coupable doit éfre exclu du match, si une
feinte irreguliere est commise, elle est annulee



SBSF
6.04 Conduite antisportive

1:'%'.'.,
upsd Apres une expulsion du match, le personne
4 doif immediatement quitter le terrain et

d'aucune facon, II ne prend part a ce
match

e Quitfer le terrain ou s'asseoir dans les
estrades loin des alentours du banc ou de
'abri des joueurs, mais peut participer en
uniform au préparations régulieres avant le
match



